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1. 기획 의도 
다이노 트레져는 FPS장르의 게임을 전 연령층이 즐길 수 있도록 캐주얼하고 가볍게 담아낸 게임이

다. 

미래, VR, 이세계 등 접근할 수 있는 다양한 컨셉들을 통하여 관계자들이 원하는, 유저들이 상상하

는 다양한 무기들을 접목시켜 게임 내 재미 요소를 더 할 예정이다. 

2. 무기 컨셉 
�

 다이노 트레져의 무기는 기획 의도에 맞게 캐주얼한 느낌의 무기들이 될 것이다. 

실제 총기를 모방하거나 직접 가져오는 것이 아닌, 독특하며 특별한 이미지의 무기를 사용할 

수 있게끔 기획한다. 

무기의 탄창 종류는 소형탄, 대형탄, 특수탄으로 나누어서 분류한다.

무기의 등급은 커먼, 레어, 유니크 등급으로 나누어서 분류한다.

무기는 강화석(젬 조각)을 통하여 강화하여 사용할 수 있다.

강화는 최대 +20까지 가능하다.

등급이 올라갈 때 해당 무기에 부여된 강화가 있을 시 페널티를 가한다.

강화가 오를수록 무기의 특성 개수가 늘어난다.

특성 개수는 최대 5개로 제한한다.

특성은 랜덤으로 부여한다. 
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3. 무기 종류 

분류

이름 

분류

이름 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류 

탄창 용량 

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량 

청담+0 

기본총+0 

커먼

불가능

無(무)

소형탄 

30/∞ 
3번 고정 무기 

커먼

가능

無(무)

대형탄

30/210, 무기 공격 예시 2번. 

내용 

내용 



비고 

분류

이름 

분류

이름 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

분류

이름 

래퍼런스 
이미지 

등급 

등급 업 여부 

속성 

커먼

가능

無(무) 

커먼

가능

無(무)

소형탄

30/210 

블랙호크+0 

블랙우지+0 

대룡 벅샷+0 

커먼

가능

無(무)

대형탄

15/150

저격총, 무기 공격 예시 3번. 

내용 

내용 

내용 



분류

이름 

분류

이름 

분류 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

대형탄

20/200

샷건 

커먼

가능

無(무)

대형탄

20/200

샷건 

커먼

가능

無(무)

소형탄

30/210 

냥냥건+0 

카드건+0 

내용 

내용 

내용 



이름 

분류

이름 

분류

이름 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

레어

가능

水(수)

소형탄

30/210 

고순조+0 

죠스건+0 

아이스 브레스건+0 

레어

가능

氷(빙)

특수탄

50/200

지속 발사, 무기 공격 예시 1번. 

내용 

내용 



분류

이름 

분류

이름 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

레어

가능

水(수)

대형탄

30/210 

에어건+0 

레어

가능

風(풍)

특수탄

30/210

지속 발사 

테슬라 머스켓+0 

내용 

내용 



분류

이름 

분류

이름 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

레어

가능

雷(뇌)

소형탄

30/210 

유니크

불가능

火(화)

대형탄

30/210

폭죽이펙트 

파이어 크랙+0 

빔프로젝터(격투Ver)+0 

내용 

내용 



분류

이름 

분류

이름 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

래퍼런스

이미지 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부 

유니크

불가능 

유니크 불가

능 地 (지)

특수탄

100/300 지

속 발사 

유니크 불가

능 草 (초)

특수탄

100/300 지

속 발사 

유니S건+0 

빔프로젝터(아이돌Ver)+0 

내용 

내용 



분류

이름 

래퍼런스

이미지 

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

등급

등급 업 여부

속성

탄 종류

탄창 용량

비고 

유니크

불가능

風 (풍)

특수탄

1/1 1회

용 

雷(뇌)

특수탄

50/300

지속 발사 

지옥참마도 

내용 



4. 무기 특성 

4-2 특성 예시 

4-1 무기 강화에 따른 특성 변화 
강화가 오를수록 강화에 성공할확률은 줄어든다. 강화가 오를수록 특성을 무작위로 획득한다. 강화 별로 특성을 착용

할 수 있는 개수가 다르다. 등급별로 착용 되는 특성은 제한된다. 특성의 개수가 최대 개수 이상이 될 경우 특성의 스

탯이 오른다. 커먼 : 2개 레어 : 3개 유니크 : 4개 +아이템(고급배틀패스) +1 

커먼->레어 등급이 올라갈 시 특성의 개수는 최소한2개이며. N-1=2 보다 높을 경우에는 N-1의 

값으로 특성의 개수가 적용된다. 

특성 개수 

예시 표 

기본

+1강

+2강

+3강

+4강

+5강 

커먼 

1

2

3

4

5 

5+1 

레어 

2

3

4

5 

5+1

5+2 

유니크 

3

4

5 

5+1

5+2

5+3 

특성의 개수가 5개 일 경우에는 뒤에 +N 이 붙게 되며, 강화될 때마다 특성의 능력치가 오르게 된다. 

동시에 세 몬스터를 공격할 수 있다

오래 쏠수록 화력이 증가한다

저격 모드에서 럭키샷 확률 +10%

탄창수 +3

저격 모드에서 럭키샷 확률 +20%

럭키샷 데미지 +20%

몬스터 관통 시 데미지 +50%

저격 모드에서 1.5초 내에 적중 성공 시 럭키샷 100%

맞은 몬스터를 1m 넉백시킨다 



럭키샷 발동시 몬스터를 2초 스턴시킨다

탄창수 +3

맞은 몬스터를 3m 넉백시킨다

럭키샷 발동시 작은 폭발(반경 1m)이 발생한다

럭키샷 발동시 폭발 반경이 3m로 증가한다

1발마다 화력 2% 증가

사격 후 탄환이 자동으로 장전된다

분당 발사량 10% 증가

분당 발사량 추가 15% 증가

초당 12발이 모두 적에게 명중하면 5초 동안 럭키샷 100%

이동속도 +20%

산탄수 +2

장전속도 +40%

몬스터 사살 시 10초 동안 럭키샷 확률 10% 증가

사거리 +5m

탄환이 관통된다

10m 이내의 모든 적에게 화력이 30% 증가한다

전기 속성 데미지 +10%

반경 3m의 스파크 폭발을 일으킨다

탄창수 +3

맞은 상대를 30% 확률로 마비 상태로 만든다

초당 3발이 모두 한 적에게 명중시킬 경우 3번째 탄은 럭키샷 100% 

일반/엘리트 몬스터에게 럭키샷이 발동할 경우 마비 상태로 만든다 

불 속성 데미지 +10%

탄창수 +2

폭발 반경 +3m

폭발에서 3개의 도탄이 발생한다

폭발에서 5개의 도탄이 발생한다 

이동속도 -10%, 화력 +25% 

냉기 속성 데미지 +10% 

일반 몬스터를 3초 이상 공격하면 빙결(스턴) 상태로 만든다 

동시에 두 몬스터를 공격할 수 있다 

전방 10m를 향해 냉기의 브레스를 뿜는다. 

맞은 몬스터의 이동 속도를 20% 감소시킨다. 


